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Modbus

Oversikt
Modbus definierar fyra olika registertyper:
Register Funktion
Input Register Lasbara analoga 16-bitarsregister
Holding Register Las- och skrivbara analoga 16-bitarsregister
Input Status Lasbara digitala bit-register
Coil Status Las- och skrivbara digitala bit-register

De olika objekttyperna i Larmias system laser som standard fran olika typer av register:

Objekttyp Register
Analog in Input Register
Puls Input Register
Analog ut Holding Register
Mandver Coil Status
Indikering Input Status
Larm Input Status

Ibland férekommer det att enheter t.ex. inte implementerar Input Register utan endast
anvander Holding Register, vilket medfor att standardinstallningen for ett Analog in-objekt
inte fungerar. Detta kan dock enkelt I6sas via installningar i drivaren.

Se avsnittet Anpassningar fér mer information.
JBus

JBus ar ett protokoll som baseras pa Modbus, och de tva protokollen ar i stort sett
identiska. Den egentliga skillnaden ror registeradresseringen; Modbus-register borjar pa
adress 0 medan JBus-register borjar pa adress 1.

Larmias Modbus-drivare hanterar bade Modbus och Jbus.

OBSERVERA skillnaderna i adressering nér du editerar objekten.

Editering

Anvand adresstypen PAC Modbus i ED10.



Analog in
N16

Namn
GT31 UTE

Tag-namn

Minimum Maximum Filter (s) Decimaler Analog-enhet

-30 40 0 1 v °C v
Inaktiverad

X Loggning Skalning

Adresstyp Enhet (ID) Slinga Enhet (Modbus) Adress

PAC Modbus v 1 1 1 170
Anvand standardinstaliningar

Funktionskod Lasning DataTyp Byte ordning

Input Register v Intlé v BigEndian v
Med grans

Anvands av fdljande objekt...

For denna adresstyp finns fyra falt: Enhet (ID), Slinga, Enhet och Adress

Falt Beskrivning

Enhet(ID) PAC:ens PLC-id

Slinga Nummer pa slingan

Enhet Enhetsnummer

Adress Modbus-adress (registeradress)

OBSERVERA att den férsta Modbus-adressen &r 0. Vissa adresslistor bérjar pa 1
och man ska da ta adressen enligt listan -1.

Om Anvénd standardinstéllningar avaktiveras visas ett antal objektspecifika félt
dér man kan &ndra t.ex. datatyp.

Se Objektinstéallningar for mer information om detta.

Automatisk styrning av analoga- och digitala utgangar

Om ett varde eller en koppling har angetts i Auto-faltet for en analog- eller digital utgang
sa tar PAC:en 6ver styrningen av dessa objekt.

Om Auto-faltet lamnas tomt bestams vardet av Modbus-enheten.

Ibland vill man kunna avaktivera auto-styrningen. Ex. Under dagtid vill man manuellt i en
lokal display kunna &nda ett varde i enheten vi kommunicerar med. Efter dagens slut skall
vardet automatiskt sattas till ett bestamt varde. Man kan da anvanda sig utav
systemfunktionen BLOCK.

Exempel:



Om man i utgangen pa villkoret skriver ALT(A,BLOCK,22) sa kommer objektet se till
att modbusregistret far véardet 22 f& A &r FRAN. D& A &r TILL kommer objektet bara

ldsa fran registret.

OBSERVERA Systemfunktion BLOCK finns endast i Evo Enheter. Evo SCADA, Evo
Avalon eller PAC fran och med paket 19.6.26.0

Prioriterade objekt

Objekt som ar editerade som prioriterade kommer att fragas av mellan varje annan fraga.

Kommunikationskontroll

For kontroll av Modbus-kommunikationen anvands systemfunktionen MODBUSKOM.
Denna funktion ar TILL da nagot Modbus-objekt indikerar kommunikationsfel.

MNamn

Tag-namn

Larmtext
uUTLOST

Keppling
Larmblockering

Adresstyp
PAC Intern

KOMMUNIKATIONSLARM MODBUS

Inga h&ndelser Skalning

Anvinds av féljande cbjekt...

C

Larm
N2079

NO/MC Larmklass Larmférdréjning (s)

NO v B ril

Inaktiverad Kvitteringsblockering

Enhet (ID) Ingang

~

.,:,. Systemfunktion

MODBUSKOM

Objektinstallningar

Funktionskoder for skrivning

Modbus definierar fyra funktionskoder for att skriva data till register:

Funktionskod Beskrivning
Single Coil Skriver en bit till ett register
Multiple Coils Skriver flera bitar till ett eller flera register

Single Register

Skriver ett 16-bitarstal till ett register

Multiple Registers

Skriver flera 16-bitarstal till flera register

De olika objekttyperna i Larmias system anvander féljande funktionskoder vid skrivning:



Objekttyp Funktionskod

Analog ut Single Register
Mandver Single Coil
Datatyper

Ett analogt register (Input- eller Holding Register) bestar enligt Modbus-standarden av 16
bitar och lases/skrivs som ett 16-bitars heltal med tecken (Int16).

| vissa enheter kan register ibland innehalla en annan datatyp, och for att Modbus-drivaren
ska tolka dessa varden pa ett korrekt satt maste motsvarande datatyp valjas for objektet.

Datatyp Forklaring

Byte 8 bitar med tecken (-128...127)
UByte 8 bitar utan tecken (0...255)

Int16 16 bitar med tecken (-32768...32767)
Uint16 16 bitar utan tecken (0...65535)
Int32 32 bitar med tecken

Uint32 32 bitar utan tecken

Int64 64 bitar med tecken

Ulint64 64 bitar utan tecken

Float 32-bitars flyttal enl. IEEE-754
Double 64-bitars flyttal enl. IEEE-754
BITO-15 Maskar ut en bit ur ett 16-bitarstal

Byteordning

Modbus-standarden anger att protokollet ar ett Big-Endian-protokoll. Med detta menas att
den mest signifikanta delen (byte) av ett 16-bitarstal skickas foére den mindre signifikanta.

Vissa enheter anvander istallet omvand byteordning (Little-Endian), vilket innebar att den
minst signifikanta delen skickas forst.

Byteordningen har en stor inverkan pa hur ett varde tolkas av mottagaren. Exempel:

Det decimala talet 171 motsvarar den hexadecimala bytesekvensen 00 AB. Om man
andrar byteordningen far man bytesekvensen AB 00 vilket motsvarar det decimala talet
43776.

Wordswap
Vid lasning av varden som ar storre an 16 bitar (32/64 bitar, float eller double) kan det
mellan olika enheter skilja i vilken ordning som varje 16-bitarsord (word) kommer. Genom

att aktivera Wordswap vands ordningen for hur talet tolkas av Modbusdrivaren.

Exempel utan wordswap: AB CD @1 23 .



Exempel med wordswap: ©1 23 AB CD .

Standardinstallningar

| de flesta fall behdver man inte tdnka pa datatyper, byteordning och wordswap utan man
kan anvanda de standardinstallningar som genereras da man skapar objektet.

Om Anvand standardinstallningar ar aktiverad doljs dessa installningar och objektet
konfigureras enligt nedanstaende tabell:

Objekttyp |Lasning Skrivning Datatyp |Byteordning | Wordswap
Analog in | Input Register Int16 Big Endian

Puls Input Register UInt32 |Big Endian Wordswap
Analog ut gglgiisr:gr giengilseter Int16 Big Endian

Manéver | Coil Single Coil

Indikering | Input Status

Larm Input Status

Skalning av varden

Analoga varden

| Modbus ar det vanligt att flyttal skickas som heltal med hjalp av skalning. Om t.ex. vardet
22.1 ska skickas som heltal maste Modbus-slaven multiplicera vardet med 10 (=221) och
sedan dividerar Modbus-mastern vardet med 10 (=22.1).

| faltet Skalningsuttryck anges hur vardet fran en Modbus-enhet ska skalas.
Exempel:

X/10 - Dividerar det inldsta Modbus-vérdet med 10.

X*50 - Multiplicerar det inldsta Modbus-vérdet med 50.

OBSERVERA att man vid anvédndning av skalning maste tdnka péa hur vérdet skall
skalas da det ldses in. Detta géller bade Analog In och Analog UH.

Om objektet ar en Analog Ut kan vardet skickas ut till ett Modbus-register, och i detta fall
kommer skalningen automatiskt inverteras drivaren.

Digitala varden

Om ingangsvardet inte ar digitalt kan man anvanda ett skalningsuttryck for att definiera nar
objektet anses vara TILL resp. FRAN. | faltet Skalningsuttryck anges definitionen.

Exempel:

X>8 - Om ingéngsvérdet &r stérre &n 8 &r objektet TILL annars FRAN.



Konfigurering

Via ED10 kan instaliningar for drivaren géras om man ar ansluten mot den. Markera
aktuell slinga och gor 6nskade installningar. De flesta falten har ett standardvarde och
behdver inte andras.

TCP-Kommunikation

Falt Forklaring Std.varde
IP-Adress Enhetens eller gateway’ens |P-adress.
TCP-Port Enhetens eller gateway’ens portnummer. 502
Slinga
Falt Forklaring Std.varde
. true om slingan anvands/skall vara aktiv,
L annars false . true
Beskrivning Valfri text.
Férdrojning avfragning Tifien som drivaren vantar mellan varje 100
fraga (ms).

Gréns for Gransvarde innan drivaren anser att det ar 60
kommunikationsfel kommunikationsfel mot en enhet (s).
ReadTimeOut Timeout for lasning av meddelande (ms). 500
WriteTimeOut Timeout for skrivning av meddelande (ms). |500
Enhet
Falt Forklaring Std.varde
. o . Satt denna till false om inte denna enhet
Aktivera avfragning . true
skall avfragas
Antal analoga register |Anger det maximala antalet analoga 32
i en lasning register som kan avfragas i en fraga.
Antal digitala register i |Anger det maximala antalet digitala register 64
en lasning som kan avfragas i en fraga.

Dessa falt géller alla enheter pa slingan

Enhet X

Samma falt som ovan men vardena galler da endast den aktuella enheten pa slingan.

Felsokning



Om drivaren ar aktiverad kan man fran drivarkonfigurationen i ED10 komma till detaljerad
visning av drivarens status genom att klicka pa informationsknappen till hdger om drivaren.

De relevanta menyvalen for felsdkning ar:

Menyval Forklaring

Channel

.. Oversikt dver kommunikationen for alla enheter
Communication Oversikt éver kommunikationen for alla enhete

Channel X Information om slinga X - Visar status pa uppkopplingen

Information enhet Y i slinga X. - Visar status och information
for alla fragor (Request) och svar (Response) - Visar varden
pa alla objekt

Channel X Device
Y

Anpassningar
Enheten anvander endast Holding Register

Ibland forekommer det att enheter t.ex. inte implementerar Input Register utan endast
anvander Holding Register, vilket medfor att standardinstallningen for Analog In-objekt inte
fungerar.

Detta I6ses genom att avaktivera Anvand standardinstallningar och vélja Holding
Register i faltet Funktionskod Lasning for det aktuella objektet.

Enheter som inte kan skicka tillrackligt stora meddelanden

Som standard ar det maximala antal register som skickas i ett meddelande 32st, men
vissa enheter klarar inte att skicka sa stora meddelanden.

Detta I6ses genom att ange ett Iagre varde i faltet Antal analoga register i en lasning
eller Antal digitala register i en lasning i drivarkonfigurationen.

Se Konfigurering - Enhet fér mer information.

Hantering av tal som ar storre an 16 bitar

| faltet Datatyp kan man valja om man vill I1dsa och tolka registervardet som en annan
datatyp, t.ex. 32/64-bitars heltal eller flyttal. Om objektet ar en Analog Ut kommer
funktionskoden Multiple Registers automatiskt att anvandas.

Las bitar fran ett analogt register

En Indikering eller Larmobjekt kan lasa sin status fran ett analogt register (Input Register
eller Holding Register). Avaktivera Anvand standardinstéllningar, valj den faktiska
registertypen i Funktionskod Lasning och valj slutligen vilken bit som skall |asas i
Datatyp (BITO - BIT15).

Las/skriv flera bitar fran ett binart register in till/fran ett analogt objekt

Om man vill hantera flera Coil-register samtidigt i samma lasning och skrivning kan ett
Analog Ut-objekt skapas for detta. Avaktivera sedan Anvand standardinstéllningar, ange



Coil Status i Funktionskod Lasning och Multiple Coils i Funktionskod skrivning.



